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PROGRAMA

A componente tedrica abordara os seguintes pontos:

1. Vocabulario, gramatica e linguagem; 2. Narrativas e representacédo da informacéao; 3. Categorizacao, hierarquia e arquitectura de informagao;
4. Sinais, signos, iconografia e pictografia.

A vertente tecnolégica abordara os seguintes pontos:

Desenvolvimento de projectos recorrendo a 3 tipos de programas informaticos: 1. Programas de desenho vectorial; 2. Programas de desenho
mapa de imagens; 3. Programas de paginacao.

COMPETENCIAS

A unidade curricular Infografia propde o desenvolvimento de um conjunto de competéncias tedrico-praticas, de forma a dotar os alunos da ca-
pacidade de elaborarem objectos de comunicagao infograficos, que envolvem o pensamento esquematico, utilizando as ferramentas mais ade-
quadas, segundo critérios comunicacionais, estéticos e funcionais. Visa igualmente preparar os alunos para a realidade do mercado de trabalho.
Objectivos especificos: 1. Conferir competéncias tedrico-praticas na area da infografia na perspectiva da inovagao num quadro tecnolégico e
pratico possivel; 2. Conhecer e aplicar os principios fundamentais do Design de Informagao; 3. Criar um portfélio na area da infografia; 4. De-
senvolver um pensamento critico sobre objectos de comunicagao visual com implica¢ées na area do Design de Informacéo.

Neste contexto o aluno desenvolvera 5 projectos, contemplando as seguintes especificidades desta area: 1. Interac¢éao do utente no espago pu-
blico (sistemas de sinais de ajuda ao processo de relacionamento do homem com o espaco); 2. Interacgdo do utente com os objectos (diagramas
de explicagao do funcionamento de objectos); 3. Interac¢édo do utente com ecra (aplicagdes interactivas); 4. Interacgao do utente com imagens
tridimensionais (representacgao tridimensional); 5. Interac¢éo do utente com ferramentas de navegacgao (mapas).

METODOLOGIA

O ensino ministrado nesta unidade curricular utiliza o método dos projectos, na aprendizagem. A assimilagcdo da légica e dos principios expressos
nos conteudos programaticos verifica-se numa aplicagéo correcta dos mesmos no desenvolvimento projectual, sendo que a teoria pretende-se ve-
rificar na pratica. Na primeira fase da apresentacao de conteudos sera feita a abordagem de estudos casos, com visualizagédo de projectos tipo rea-
lizados por de designers de reconhecido mérito. Poderemos contar também com a presenca de convidados com o objectivo de apresentarem os
seus projectos relativos a areas do design de comunicagao visual especificas. Uma e outra abordagem pretendem estimular os alunos num empenho
motivado para a fundamentacéo dos seus projectos e a sua organizagéao e encontro nos modelos metodoldgicos no desenvolvimento dos seus pro-
jectos. Os conteudos programaticos delimitam 5 projectos tipo desta area do design da informacao que envolve o pensamento esquematico, pro-
porcionando no desenvolvimento projectual dos mesmos, a aquisicdo de competéncias especificas comuns nestes projectos tipo. A observagao
dos diferentes projectos criados por cada colega no seu resultado final amplia o espectrum da representatividade nas possibilidades operacionais
e criativas propostas no briefing. Os objectivos cumprem-se na criagéo dos projectos propostos, numa aquisicao de competéncias escalonada e ti-
pificada representante desta natureza projectual, bem como nha veiculagdo dos conteudos programaticos proprios de cada item e que enquadram
e antecedem o desenvolvimento de cada projecto. B
AVALIACAO

Esta Unidade Curricular sera ministrada em regime tedrico-pratico e em pratica laboratorial, sendo a sua avaliagao de tipo continuo, regendo-se
pelo disposto no artigo 182 do Regulamento da Licenciatura. As aulas de exposi¢cdo de conteudos dividem-se em aulas tedricas e seminarios
com designers convidados para apresentarem os seus projectos. As aulas praticas séo de tutoria no acompanhamento dos desenvolvimentos
projectuais e metodoldgicos dos alunos. Avaliagdo continua — (Presen¢a minima obrigatéria em 65% das sessdes de contacto). A avaliagao final
sera determinada com as seguintes ponderagodes: 1. participacéo nas sessbes 5%; 2. apresentacao oral na avaliagao final 10%; 3. assiduidade
5%; 4. quantidade e qualidade do trabalho desenvolvido 80%. Nota: Os trabalhos deverao ser entregues nos prazos definidos, caso contrario
existirao penalizagdes na classificacdo dos mesmos ou excluséo da avaliagao.
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